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jogos que utilizamos na revista

SELOPARA
0S GAMES
MUITO ESPECIAIS

Basquete, Jogos Olimpicos de Inverno, Hocki
Corrida. Esta edicdo ficou legal pra quem gc
de esportes. Mas tem muita aventura e luta
ninguém botar defeito. As descobertas em M
sao de arrepiar!

Barbie Super Mode!
Lethal Enforcers

Dicas

Winter Olimpic Games

SUPER NES

MEGA

Winter Olimpic Games
Nigel Mansell's World Championship 21
CD- NHL 94 ; 21
High Seas of Havoc 24
Asterix and the Great Rescue
27
27

Mega Man 6
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Mortal Kombat 2

Star Wars Rebel Assault :

Marcelb B. Massafeli Chin,
Roberto de Lima loio, Ta
Pereira, Wagner P. Hernand

pase o

SOS Chega de desespero

CARTAS A vez do nosso leitor

SHOTS Por dentro do mundo dos games

ACAO GAMES CLUBE Trocas, vendas e compras
PROXIMA EDICAO Fique h‘g‘ddo no que vai rolar




JURASSIC PARK (SNES)
Pessoal da Agdo Games, nun-
ca encarei um game tdo dificil!
E. pra piorar, ndo consigo en-
contrar o cartio de John
Hammond para entrar numa
maldita sala trancada. Em que
lugar estd este cartdo? Ah! E
quantos 0vos de dinossauros
precisam ser encontrados para
acabar este game?

VALTER IOSE BOSCOLI

Théus, BA

Seguinte, Valter: suba até o
Roof Level e encontre a saida
para o ultimo andar, onde estdo
o cartdo de Hammond e um dos
dezoito ovos que vocé necessita
pra debulhar Jurassic Park.

SONIC SPINBALL(Mega
Drive)

Sou fissurado neste game e,
sendo assim, acho que uma dica
de lambuja ndo atrapalharia a
minha reputacio de “criador de
manhas”. Vocés meaconselham
ajogar nomodo Normal ou Fast?
E na 4° fase, o que eu fago para
chegarmaisripidoaespaconave
do Robotnik sem correr riscos?

E ai pessoal! Serd que a
Capcom vai lancar o Super SF2
para Super NES? Valeu!
CASSIO HENRIQUE POLITANO
Santes, SP

Pode ir oendo as unhas, Cds-
si0. Sesundo a Capcom do Brusil,

o lancamento nos States estd pre-
%350 para o proximo semestre.

PISTOLA 8 BITS
Costaria de saber nomes de

ablms games pra debulhar com

te gostou.

Néo hd muitos jogos disponi-
weis, Lindolfo. Tente Operation
Wolf e Safari Hunt. Desses a gen-_ .

FABRICIO A. MOURA
Juiz de Fora, MG

Que moral, cara! Criador de
manhas, hein! Omelhorem Sonic
Spinball é jogar no modo Nor-
mal. A bolinha vai mais devagar
e assim dd pra controlar melhor.
Mas ndo hd jeito para chegar mais
rdpido sem correr riscos. Como
um bom criador de manhas, com
certeza vocé vai conseguir.

CHESTEER CHEETAH(SNES)

Nao consigo passar do helicép-
tero na quinta fase. Existe algum
truque. Quantas fases tem o jogo?
FABIANO A. ZANONI
Sto. André, SP

Caro Fabiano. Para passar o
helicéptero é preciso fazer a
avezinha jogar as bombas em cima
dele, entendeu? O jogo tem cinco
fases para vocé debulhar. Divirta-se.

ALIEN 3(SNES)

Ja é a quinta carta que escrevo.
Nao daria para vocés publicarem
um mapa da tltima fase do Alien 3.
Existealgummacete paraestegame.
Estou arrrancando os cabelos! Con-

CONFUSAO

Se ACAO GAMES néo tem as-
sinatura, pra que serve o Servico
ao assinante?
ATAEMERSON JUNIO RUBIAT
Séo José do Rio Preto, SP

Caro Ataemerson, o Servigo ao
Assinante serve para atendimen-
to as pessoas que assinam todas
as demais revistas da Editora
Azul, que tém assinatura. Para
evitar esse tipo de confusdo, tira-
mos o telefone que era publicado
na ultima pagma da ACAO
GAMES, jd que ndo femos assina-
tura.

SNK NO SEGA CD?

Vocés acham que hd chances

de Samurai Shodown ou outro

game de luta do Neo Geo saia para

Sega CD? Ainda bem que até aqui,

tinuem com 0 6timo trabalho.
RODRIGO DA ROSA
Porto Alegre, RS

E ai, Rodrigo. Esteja certo de
que se ndo respondemios antes,
foi apenas por um lance de falta
de oportunidade. Felizmente, re-
cebemos milhares de cartas, mas
0 espago para respondé-las é pe-
gueno. Quanto ao mapa que vocé
nos pede, fica meio dificil porque
jd demos a matéria. Mas fique
com as passwords para o cart
americano, para ndo precisar fi-
car careca. Um abragdo!

Fase 2 - QUESTION
Fase 3 - MASTERED
Fase 4 - MOTORWAY
Fase 5 - CABINETS
Fase 6 - SQUIRREL
Final - OVERGAME

MORTAL KOMBAT(Mega)

Amigos, me deém uma ajuda
antes que eu fique louco. Nao
consigo de jeito nenhum fazer o
Power Slide do Sub-Zero como
mostra a edicdo 44, no meu con-
trole de seis botdes. Outra coisa;
jé detonei o Reptile vérias vezes,

do outro lado do mundo, pode-
mos encontrar ACAO GAMES
com facilidade e sem muito atra-
50.

RUBENS SEIKI IMORI

Aichi-Ken, Japao

Caro Rubens, vocé ndo € o
primeiroleitorbrasileiro que com-
pra regu]amente ACAO GAMES
no Japdo. As importadoras japo-
nesas descobriram a nossa revis-
ta e os nossos leitores: a maioria
é como voce, fiel até do outro
lado do mundo. Resultado: estdo
levando direto do distribuidor

brasileiro para as bancas dat. Fi-

camos superenvaidecidos. Quan-
to a sua pergunta, jd existe prece-

dente do Fatal Fury para Mega e

Super NES. E, na nossa opinido,
Samurai Shodown é 2 forte candi-
dato a migrar para os 16 ths

~ Por questao de espago e de concisao, as cartas reproduzidas nesta segdo poderdo ter seu texto reduzido o
alterado. Pelo mesmo motive, cartas com muitas questdes poderao nao ser respondidas integralmente

mas eu queria era me “transfo
mar” nele. Existe alguma poss

bilidade?

CRISTIANO ALVES
Sdo Paulo, SP

Olha, Cristiano, os comand:
estdo certinhos. S6 que vocé pr
cisa executd-los bem rapidinh
O segredo é decorar a seqiiénc
antes. Agora, jogar com o Nin
Verde, s6 em MK2, falou?

TOP GEAR 2 (SNES)

E ai, galera, tudo bem? Gost
ria de parabeniza-los por esta 6f
ma revista, principalmente pe
edigio com TUDO sobre Mort
Kombat. Preciso que vocgs n
quebrassem um galho: como fag
para ir ao Pitstop em Top Gear
Que tal um poster de MK n:
proximas edicGes?

MARCELO BIRK
Toledo, PR

Valeu o elogio Marcela
Quantoasua diivida, desencan
Top Gear 2 ndo tem Pitstop. V.
leu a sugestdo para o péster. M
por enquanto, curta o de Art
Fighting 2, da edi¢do 52, OK?

SOS/CARTAS Av. Nacoes Unidas, 5777
22andar - Sao Paulo, SP - cep 05479-900

inclusive o CD do Mega. Mas na
hd noticias oficiais, OK?

ORIGINAIS
COM PARAFUSOS

Vocés disseram, na edigdo 5
queoscartuchos oficiais de SNE
ndo tém parafusos. Mas tenho c
cartuchos Super Mario World
Super Mario All Star (este d
Playtronic) e ambos tém paraft
$08.
JOYCE FELIPE CURY
Sao Carlos, SP ‘

Desculpe-nos, Joyce nés ndo f

mos mutito claros: os cartuche

oficiais tém paraﬁlsos sim, m

eles tém a aparéncia de pinos
- sdo superdificeis de serem ret

rados, pois normalmentendotés
fendas. Por isso, nos os cham

- mos de pinos mesmo.



Tudo azul no QG norte-americano da Sega.
Nzo é pra menos. 0 Sega Channel, TV a cabo
da empresa que deve entrar no ar no inicio do
verdo americano, vai de vento em popa. Os
recentes acordos com futuros retransmissores
do programa no territério ianque resultaram
gm novos quatro milhdes de telespectadores.
Com isso, o total de assinantes que vai pagar
para assistir o Canal Sega subiu para
inacreditaveis 20 milhges.

Quem viu o piloto ficou de boca aberta. 0
canal é coisa fina. Previews de langcamentos,
noticias, concursos, promogdes, dicas e mais
dicas. A grande sacada é que a TV devera
transmitir 24 horas por dia. Com isso, mesmo
a galera da insdnia podera ficar por dentro do
que rola no mundo da Sega.

(]

Zico, o Galinho de Quintino que
infernizou a vida dos zagueiros nas
décadas de 80 e 90, arrepiou no fute-
bol japonés. No comego do ano, 0
crague resolveu pendurar as chuiei-
ras. Mas nao conseguiu deixaragrana
da Terra do Sol Nascente. Viroutécni-  anrpy
co de futebol, para a alegria de seus S
milhares de fas e manteve preservada I‘H'E‘ :
sua imagem de idolo da bola. .

Saiunodia4demarco, Zico Soccer,
um cartde futebol para Super Famicom
(o SNES japonés). A gente ainda nao
sabe se 0 game serd lancado nos States. Mas deve chegar ao Brasil em dois tem
via importacéo. Se vocé é flamenguista fanatico, nao pode perder. As revi
japonesas, que puderam debulhar o cartucho demo dogame, elogiarama jogabil
de. E esperar para conferir!

I‘II
Lies

Zico chega aos games, primeiro no SNES

Sera que rohd sabe bater uma bola?
A Capcom acha que sim. A criadora de
SF2 holou Megaman Soccer, uma mis-
tura de futebol com pancadaria e acao.
0 cart tem 10 Mega e sai este més, no
Japao é claro. 0 toque robético fica por
conta dos jogadores. Entre eles, 0s che-
fes das quatro primeiras versdes pra
Nintendinho. Oba, vai dar pra passar 0
sarrafo naquele chefe pentelho que fez
vocé peder vérias noites de sono!

0 esquema do game & simples. Sao oito jogadores de cada lado. Vocé escala
time como bem entender. Cadacraque tem hahilidades especificas. O chute de lce
por exemplo, é matador, forte pacas. E 0 mais legal € que da pra sacanear, poi:
indica que seus tirombacos sao ilimitados. Fique esperto para jogadas malucasel
do balacobaco. Engracado e facil de aprender, Megaman Soccer é o cartde futebo
para entrar em clima de Copa intergalatica.

0 visual nao impressiona muito. Mas Meg
Soccer é muito divertido

3D0 da Sanyo fem visor de cris
wido

300 CHEGA AQ JAPAQ

0 Grupo 3D0 inverteu a ldgica dos games.
0 sistema foi langado primeiro nos States e
s6 em marco estd chegando ao mercado
japonés. Mas vem com forca total. Trés fa-
bricantes disputarao a preferéncia do consu-
midor japonés: Panasonic, Sanyo e AT&T.O

T também entra na danga (

3D0 Real Interactive Player da Panasonic
vocé ja conhece. Jé os da Sanyo e AT&T
trardo novidades. A maquina da Sanyo s0

s

inova no visual. Ja o console da AT&T vira com um VoiceSpan embutido. Ele
permite a comunicagao entre duas ou mais pessoas, através do 3D0.

Para fazer a cabeca da mogada, cinco discos serdo colocados a venda logo
de cara. E pouco, ndo? Em compensagdo, 26 programas deverdo chegar as
prateleiras até maio. O preco é meio salgado, mesma para o bolso do japonés
de padrao médio: 79.800 ienes (cerca de 725 ddlares). Mesmo assim, 0S
executivos da 3D0 do Japao estdo otimistas.
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WO NEGA

Vampire Killeré um classico
de MSX, o game que deu o pon-
tapé inicial na maravilhosa sé-
rie Castlevania. Pois bem: ain-
da este més a Konami deve lan-
car seu cart para Mega, co

graficos aprimorados,m
original e 8 Mega. Para |
com um dedo no joystick e outro
em um dente de alho...

Finalmente, voce vai ter mais chances
de encontrar Mortal Kombatnas pratelei-
ras. A Playtronic e Tec Toy anunciaram
dois pacotes de carts na virada de feve-
reiro para margo e, surpresa: MK esta
incluido nos dois. Nao era sem tempo: ja
estamos debulhando a segunda versdo
do Arcade. A Playtronic prometeu o cartu-
cho de SNES ainda para fevereiro e a Tec
Toy anunciou o cart de Mega para o final
desie més de margo ou inicio de abril.
Dutra hoa noticia é a chegada de Sonic 3,
gue sai pouco tempo depois do cartucho
norie-americano. Confira os demais lan-
camentos.

SNES - We're Back: A Dinossaur’s Story,
Paiolino (Daffy Duck: The Marvin
Missions), Super Battleship, Barbie Super
Model. Beethoven’'s 2ND, NHL Stanley
Cup e World Wide Soccer.

MEGADRIVE- Sonic 3, CD Mad Dag MCree,
AH3 Thundersirike (margo),

CD Dracula, CD Dragon's Lair (abril).
GAME GEAR - The Ottifants

MK no Brasil (fofo do SNES). As duas versoes
chegam muito afrasadas

Vocé ja esta cansado de ver games de
luta com uma ou duas meninas. Entao, que
talum game de luta s com garotas? Curtiu?
Entdo, prepare-se. SuperRanma 1/2saiem
ahbril. Sdo oito lutadoras raivosas que bri-
gam para ver quem é a maioral. Nem pense
que s rolam puxdes de cabelo, arranhoes
e outras armacdes tipicas de garotas. 0
lance é pau puro. Curiosidade: Ranma sig-
nifica algo como Cavalo Rehelde.

Oito garotas em um cart de 16 Mega: para mexer
com a rapaziada!

Aqua Pad é 0 nome desse joystick irans
parente que vocé vé na foto, novidad
langada pela Dynacom para o seu SNES. |
novo controle traz um minimanche remov
vel e duas fungdes programaveis: auto-fir
(tiros sem parar, sem apertar botdes)
turho de até 10 tiros por toque. Preco mei
salgadinho: US$16.

Belo visual, nao? 0 minimanche removivel €
maior charme do joystick

FATAL FURY NO CINEMA

Vocé curte games de luta, desenho animado e pipoca no cinema? Entao,
comemore. Os filmes de SF2e Fatal Furyserao lancados no inicio do verao japonés
(julho). Os produtores dos dois desenhos prnmetem fidelidade ao contorno original
dos personagens. D& uma olhada nas imagens e ndo duvide. Nds, pobres mortais
terceiro-mundistas, s6 podemos rezar para as duas maravilhas chegarem aqui
rapidinho. Ald, distribuidores! Que fal fazer a alegria da galera esperta que curte

- games, hein?

Estes quairo desenhos mostram como fokfeito o desenho de Street. Deu um frampo danado!




lo comercial com a Dynacom.

CDNFIRA ALGUNS DOS CARTS MAIS LEGAIS DE MEGA E SUPER NES QUE SE

Primeira emprei-
- tada da multipre-
miada Capcom
em RPGs da série
Dungeons & Dra-
gons. Um cldssico
que fez fama no
- PC. Muitos mapas
de “tlneis, arma-
‘dilhas sacanas e |
outros lances le-
gais.Encarehoras

tos comphcados

olheiras de tanto jogar

EYE OF THE BEHOLDER
- (Capcom) '

Qs fas de RPG vaé ﬁéllrar E, como de costume, f|car cu- no

e horas de explo-  gye of The Beholder é o primeiro Dungeans & =
ragao em labirin-  Dragons. para SNES :

KING OF "THE

MONSTERS 2

(Takara)

Quem é o verdadeiro Rei dos
Monstros? Esta é a pergunta para

- Super Geon, Atomic Guy e Cyber

Woo. Eles enfrentam alienigenas

gosmentos para ver quem se dd

bem. O cart tem 16 Mega e vocé
pode jogar sozinho ou com um
amigo. Se preferir, encare uma pan-
cadaria a dois, tipo Street Flghter

King of The Monsters sai em setem-

bro. Muita pancadaria no SNES

FIEVEL GOES

WEST

(Hudson Soft) -

Vogcé ja viu o filme Fievel,
um Conto Americano? Este cart
é baseado nele. A familia do
ratinho maroto estd em apu-
ros. R. Waul, um gato metidoa

esperto, planeja tracar a fami-

lia inteira no jantar. Misturando -
acao e aventura, Fievel é ideal

para a rapaziada mais nova.

Fievel é um baraldo para relaxar.

" Grdficos bonitos e desafio meio baba

istradas de terceiros néo representad

TIME TRAX (T-HQ)

Darien Lambert nao &um pohcral
qualguer. Elevoltoudoanode 2193
direto para o presente. Trouxe, tam-

bém, suas habilidades futuristicas

e armas muito loucas. A agao co-
mega no século 22 e volta até a
Washington de nossos dias. Meio
maluco, nao?Alndahem Time Trax
€ massa. '

 manda a cena em Time Trax

SENGOKU ;
(DataEast)

Depois de 400 anos de isola-
mentototal, umvilao psicéticovolta
para dominar 0 mundo. Entre na
pancadaria para evitar o desastre!
Este cart seque bem o estilo japo-
nés de games de |uta. Os cendrios
§40 legais. Tem até umatelacoma
Guerra Civil Japonesa!

Como se diz FIGHT em japonés? [
Sengokupadaserumaboa respasta'

SUPE R
SOLITAIRE
(Absolute)

0 tradicional jogo de pacién-
~ cia, com suas variagoes. Apesar.
~de muito parado, o game & um -
- dos prediletos da gaiera micreira.

Ainovagao deste cart é trazergol-
e, plramlde e outros estilos de
~paciéncia. 0 game s6 funciona -
~ legal com o mouse do Super NES.

Mas da pra jogar com joystick.

tos parado, que tal uma pac:éncfa?

| Firestriker

Para quem consegue ficar 10 mmu-f. .

MOND/

_ NIGH ]
FOOTBA
(DataEa.
Ofamosoprograma

ricana ABC virou game
ficos trabalhados e gr

“de realismo, Mond

Football promete levar
esporte ao delirio. Os ¢
0s de Frank Gifford d
Escolha entre 0s 28 tin

e opte por um jogo a dt

partidasolitaria. O cartt

e otima jogabilidade.

WHAT A VONDERFUL |

'w s e i o
- i

" Monday Night Foothall:
" paraquemseamarraemi

| Confiraos carts quev
| em marco. Por enqt

nos States.

: SOS

X-KALIBER_ : 097(ACTIVISI

~se passa em 2097, na cidade
- de Neo New York. Um carinha
~ dominouacidade e vocé prem---

.~ sdo garantida. »

U pollcislmutegepaciatco=— _ X-Kaliber2097. Cenasdamundo :

A Gtima trilha sonora da banda Psykusomk 60 ponto alto d
de ago recheado de espadas. Como 0 nome do cart sugere

sa destrui-lo. Se vocé ndo liga
muito pracriatividade; este cart
pode agradar. Afinal, é dlver-i.-

£40.na Nova Yoﬂ( do fufura .ﬁf.‘-_




BUBBILE &
SQUEAK
(Sunsoft)

Bubble e Squeak sdo dois mole-

ques travessos. Neste car, eles
enfrentam alienigenas muito lou-

_ c0s em mais de trinta fases. Ca-

vernas escabrosas, serpentes

-multicoloridas e dragGes sacanas

habitam a tela. Vocé precisa suar
bastante para se livrar de tantos
bichos esquisitos. '

Bubble & Squeak aprontam mil e
umas, na terra e no ar. Divertidis-
simo!

THE INCREDIBLE HULK
(U.S. Gold)

Se vocé achou que ficaria livre do monstrinho verde, entrou pelo cano.
Apesar de meio bobo, o gibi do Hulk ja vendeu mais de 100 milhdes de

exemplares no mundo todo. E um
fendmeno! O brutamontes tem
quinze golpes para enfrentar viloes
carrancudos. Seus famosos
supersocos continuam poderosos.
Sai também para Game Gear e
SNES.

Hulk, osimpatico, estréia nos games.
Pancadaria no estilo Sireels of Rage

BUBSY 2

PIRATES OF DARK WATER

Pirataria no Mega? Calma. Saa ape-
nas os 16 Mega de Pirales...

(Sunsoft)

Muitaacdo embalada por varias
garrafas de rum. Pirates of Dark

Water & um cart de 16 Mega para

navegador nenhum botar defeito.
Vocé pode jogarcomtrés persona-

‘gens: Ren, Tula ou loz. Serd uma
- longa e agitada aventura. Prepare-

Se para usar sua espada.

MEGA
TURRICAN
(DataEast)

Demorou, mas Turrican pintou

- no Mega. Muita agdo, animacdes
- realistas e cendrios futuristas ddo
- o tom. Séo 15 fases com chefoes
_monstruosos e rotacao em 3D. E

olha que o cart tem “apenas” 8
Mega. Se vocé é do tipo que curie
muita agdo e aventura, Mega

- Turrican é do balacobaco!

(A ccolade )

0 gato malandro esta de voita

Depous do enorme sucesso do
primeiro cart, a Accolade promete
um game ainda mais divertido.
' Bubsy estd com tudo. O desenho
jafazacabeca da galerae 0 game
sai _efatre maio e junho. Novos
inimigos, mais movimentos e 0
_maior alto astral. Afinal, Bubsy Bis
Bubsy

Um gato safada no Egito? Este Bubsy’

g —

masculinos e femininos e dis- -

guem ndo aglienta mais falar -
de futebol e Copa do Mundo,
aboanoticiaéqueo games sai
em abril. =

Junie 2 galeraepegue asraqie
fes para jogar Tennis All-Stars

TENNIS ALL-STARS
- (Codemasters)

Dpgdes de montdo sio o forte deste novo cart de ténis. Até quatro -
pessoas podem jogar s;multaneamente E soescolher entre atletas

putarsimplesouduplas.Para |

_restasaber se o gameemsichega

até em CD-ROM para PC.

_apronta cada uma... Malandraolll

CDBATT LECORPS (Core Design)

Um supersimulador de batalha espaual com grances chocantes e
desafio de arrepiar. Battlecorps tem vozes digitalizadas de montdo, com

_comentdrios da sua pen‘ormance -Escolha entre 12 armas diferentes
- e...dedo no gatilho. O lance ¢ atirar pnmelro para contmuar vivo. A Core

Design langa o CD em abril.

WORLD C UP
USA 94
(U.S. Gold)

Comopomposotitulode “game
oficial da Copa do Mundo de 94",
este cartprometearrebentaraboca
do baldo. Ele traz as 24 selecGes
que irdo lutar pelo caneco nos
States. Para os fas de futebol, o
legal & que aparecem os nove esta-
dios que serao utilizados nadispu-
ta da Copa. Fora isso, sdo oito
idiomas diferentes e bateria. Mais
umacuriosidade: ocarttraz Striker,
caozinho que é omascote oficialda
competicdo. Tudomaravilhoso. S0

Confira alguns carts de Mega
que chegam as lojas america-
nas no més de marco.

Arcus Odissey

Shangai 2: gon’s Eye

Star Trek: Next Generation

| Sylvester & Twety
perto do arrasador Fifa Soccer. Sai
também para SNES, Game _Gear e-:;

CD TomCat Alley



a-¢ w3 sNnNod 1d

ISV IAINVYIOOHD

TELA DIVIDIDA PARA

DOIS JOGADORES.

VOIS 661 © P X0

"WOOBUAQ B WD [BI0JSWOD 0jNouUjA WeS & sopejuasaide. ogu solleoie} ep sep

s
elisibel seosBW |



O JOGO MAIS ARRASADOR DO MOMENTO. .
16 MEGA DE PURA EMOCAO.

NOVO PERSONAGEM KNUCKLES.

EGA EBVA § s




Prepare-se para passar algumas d(is horas ._. NAD HA COMAN
mais divertidas da sua vida. A versdo para
SNES do arcade NBA Jam é demais. Um cart
fdcil e gostoso de jogar. O esquema do game é -
simples e direto. Duas duplas disputam uma _ CRAQUE EXEC
partida cheia de lances inacreditdveis. Enter- & UMA ENTERRAD
radas impossiveis, arremessos cinematogrdfi- - EHILIMIAREIZ3
cos, bloqueios maravilhosos e outros ﬂbsurdos - QUANTO MELHQ
NBA Jam ndo é um jogo de basquete normal. E  § ~ JOGADOR, M#
um verdadeiro show! Esle carl vai arrebentar @R 4T FN ol { [ =
a boca do baldo. Corra atrds! : ""

—
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£ | 0 TURBO '- NBA JAM/Acclaim

E A GRANDE SACADA =

DO GAME. ACIONE-0 T
SEMPRE, OK? 4

CONHECA 0S FERAS

Vocé pode escolher entre 27 duplas das
equipes que fazem parte da NBA. Para
sacar quem sao os melhores, o lance é
observar os quesitos velocidade, arremes-
so de trés pontos, enterradas e defesa. O
encrenqueiro Charles Barkley, do Phoenix
Suns, & insuperavel nas enterradas; o baixi-
nho Thomas, do Detroit Pistons, é 0 maioral
nas cestas de trés pontos e assim por dian-
te. Mas o melhor de todos é Pippen, ala do
Chicago Bulls. Ele é rapido e marca, enterra
e arremessa com maestria. CRAQUE!

Escolha
seu time e, antes de
apertar Start, use o botdo de
arremesso para escolher o jogador gue vuce
comanda. O outro atleta é controlado
ou pelo computador ou
por um amigo

IR WL

o/a de opgaes. No Timer Speed, vocé =
colhe enire partidas curtas ou lon-

BE Cadhed {gas. Quanto menora velocidade, mai- *
compuren assisrance s on | OFd O0Uragag dos periodos d

COHTROLLES CONFIGURATION ¢

OPTIONS:?

TIMER SFEED @ 3 (HOFRM) <

DRONE BIFFICULTY:

FAD3 Fana

0 marcador de turbo fica abaixo
nome de cada jogador. Para sacar §
estd fungcionando ou nao, olhe para
+» | seus ténis. Eles mudam de cor

COBCHING TIPS 01écnico dd dicas apds cada periodo. *2Z7 13t HHLF :uu:a' 28|
ma delas: aperte turho e shoot ao i W .
esmo tempo para pular mais alfoe =~
IRCRENSE THE CHARCES OF B bloquear o arremesso do adversario %, &

Confira as estalisticas no intervalo e
no final das partidas. Cestas de doi
trés pontas, enterradas, assisténc.
roubadas de bola, bloqueios e rehote

raal.. . Du Drég Dueen rambémmya
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0 basquete profissional americano esta
a léguas de distancia do bola ao cesto pra-
ticado no resto do mundo. Quem viu as
partidas do Dream Team na tltima Olimpi-
ada sabe o que rola. Os caras jogam muito.
E um absurdo. Ndo tem pra ninguém. Os
americanos revolucionaram o esporte. Ta-
ticas inovadoras, técnica apurada e muita
encenacido. As enterradas de Charles
Barkley e a magia de Michael Jordanmara-
vilharam o mundo.

Amaior proeza de NBA Jam é levar para
quadra os malabarismos da Liga Profissio-
nal Americana. Enterradas espetaculares,
arremessos certeiros, tocos incriveis. Esta
tudo no cart. E ndo é s6. Rolam jogadas
absolutamente impossiveis. Coisas como
cestas do préprio garrafiao, impulsédo so-

brenatural e enterradas que desafiam a
Lei da Gravidade. Este € o maior charme
do game. Afinal, quem nunca sonhou
em fazer jogadas magicas e/ou impossi-
veis? NBA Jamtorna este sonho possivel
até pra quem nao consegue acertar um
simples lance livre...

NBA Jam ¢ muito ficil de jogar, até
pra quem nao manja nada de basquete.
A mecanica é simples, com apenas trés
botdes: passe, arremesso e turbo. O tur-
bo di o toque de fantasia. Quando é
acionado, varias surpresas podem acon-
tecer. Desde queimar a rede até quebrar
atabela, ou ainda converter arremessos
do seu préprio garrafae. Uma loucura.

Sinta estas jogadase jul-
gue vocé mesmo se sao
coisas do basquete ou
da fértilimaginacao dos
criadores do game. Fogo
na cesta, tabela quebra-
da, cestas do fundo da
guadra, saltos de mais de
5 metros de aliura e ou-
fros absurdos. Como nin-
guém esta muito preocu-
pado com realismo, es-
fas imagens mostram
aquilo gque ogame temde
melhor. Cinema puro!!!
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As melhores jogadas comecam com ¢
turbo. Acione-o sempre que puder.

A combinacdo dos botdes resultan
em tocos, bloqueios e empurrdes de to
dos os tipos. Alids, vale tudo! Atrasar
bola do ataque para a defesa, deslocar
adversdrio no ar, passar o pé efc. Est
aparente bagunca tem tudo a ver com
espirito do jogo. Jam é isso mesmo: un
passatempo cheio de criatividade e im
proviso. O termo surgiu na cena musica
americana. Significa Jazz After Midnigh
(jazz depois da meia-noite). Era o mo
mento de descontracao para os misicos
Depois de tocar em bandas chatas par.
descolar uma grana, eles se reuniam en
algum bar enfumacado para tocar po
puro prazer. Este ¢ o verdadeiro espirik
do jazz e de NBA Jam: diversao!




B-Pula

Y — Atira

Y e depois L — Giro no ar

CorrercomR apertadu Parafazer plrue‘ia na parede f

MUNDO DOGE

Zool estd preso num mundo que €

feito infeiramente de doces.

Escorregue nacobertura do bolo e destrua muitas balas e doces inimigos

para ganhar pontos.

B

Ao saltar, cuidado com estas bolas
pontiagudas nas descidas e com as
pontas no chao

Procure passagens secmtas nas
paredes. Aqui, quebre as blocos a
esquerda para pegar um reldgio

Para marcar a tela, vocé fem de dar
um firo nesta placa até que ela co-
Mece a piscar

Nestes rios de chocolate, vocé anda
mais devagar. Subanostroncos para
pegar uma caroninha

Defane as abelhas para conseguir
pontos e siga a direcdo da sefa, a
esquerda datela, para acharasaida

Chefe — Atire na abelha glgam‘e ds
longe alé que as asas caiam. Cuida-
do com as hombas

[

~ PERDIDO NUM
PLANETA ESTRANHO

- Zaol e um nm;a:d‘ ] Nona

ZOOL/Gametek
1 jogador

Encontre-os no caminho pa
ca e completar sua missao.

Mais tempo
para com-
pletar a fase

Energia

Ninja duplo

MUNDO MUSICAI.

No mundo do sonzaco, Zool tem de enfrentar dezenas de i

74

tos musicais inimigos, como violinos e tambores a prova de.

Pegue uma carona nas notas mu-
sicais para subir e pegar muitos
itens

Ha mu.'ias passag ens secrefas nesta
fase. Vocé sd conseguird quebrar as
paredes dandao tirgs ao lado delas

Cuidado com os fios elétricos eraios
que ficam nas descidas para te deio-
nar 3

Pendurado neste cabo eléf
cuidado e seja rapido: 2
pode pegar vocé

Ao :’ada da seia de grieniz
quanios itens ainda prei
recolhidos para vocé ser |

Vocé precisa atirar mui
nestes tambores para qui
jam detonados. Enguanto
vao chegandao perio...




Na segunda fase, vocé anda de pa-
tins. Passe pela bolsa para testarsua .
memdria

este cart da boneca Barbie é um brincadeira de mau gosto. Um

dos pmres games da histéria do SNES. Os grdficos sdo fracos, o
som ndo existe e o scroll parece uma tartaruga de tdo molenga.
O game da Barbie ¢ terrivel. As milhdes de féas da boneca

mereciam mais respeifo... Depois de observar a revista com

muita atengao, cupif.' aquilo que viv.
Vestindo a honeca batom e esmalte para reprodu- SeatoHarIug, Viee 6yl 001aN e L

ame ¢ dividido em duas  zira Barbie da capa. Emocionan- e —

D8 L = - 5 P i ob i | Déumaolhada nos prédios des
partes. Na primeira, vocé anda 16, nof A segunda parte conse- (ARG | te cendrio. Nao séo de doer?
pelas ruas — de carro, patins, € ior ainda. Vocé vai para e
bicicleta e a pé. Deve pegar bol- uma passarela e aprende os pas- : ——

* SREmE 1 1 ﬁ] Em d S e BARBIE SUPER MODEL /

sas pelo caminho e encarar um  s0s de um desiile. seguida, . - Hi-Tech Expressions
tipo de jogo da memoria. Vocé  diante das lentes dos fotdgrafos, = Aventura 1 jogador
tem cinco segundos para obser-  repete a coreografia. Demais, né? = —
vara Barbienumacapaderevis- O desafio ¢ tao fraco que d4 pra == : _
ta. Logo em seguida, deve com-  zerar 0 game em menos de dez  gpeain de desfile. Aperte os hotdes
binar roupas, cabelo, brincos, minutos. Quanta emogéo! na ordem em que aparecem na tela

Grdficos tridimensic
em 32 Bit.

® 16 milhdes de core
alta gualidade.

% Velocidade de
processamento de g«
50 vezes superior a vid
games € computador
convencionais.

% Processo digital de
em estéreo.

% Controle com expac
para até 8 jogadores.
® Jogos em CDs, CD:x
musicais e album-foto
#® Tudo é possivel no
Panasonic 3DO.

Panasonic

R-E-A-

SDO"INTERACTIVE MULTIP



LETHAL ENFORCERS/Konami Se o caro gamenaniaco é
do tipo que curte o
género policia e ladrao, é
claro que ja é fanzao de
Lethal Enforcers. 0
game de liro que
 saiu para Arcades, Mega Drive e Sega CD
- agora chegou ao SNES. Passe uma
flanela na sua Justifier, a pistola
azul, e prepare-se para derrolar 0s
cnmgnosas n%ars temtve.- -

Tiro 1 ou 2 jogadores

ATIRAR NELAS

PARA PEGA-LAS, BASTA

MAGNUM 44 - Tem seis baias

AUTOMATICA - 12 balas.
RIFLE DE ASSALTO - Da 3 |
. tiros ao mesmo tempo
12 - Faz um estrago! 6 balas
METRALHADORA - Sao 36
tiros. Sem recarga

LANCA-GRANADAS - 8 tiros.
Nao recarega

REVOLVER- Calibre 38. Semv
- pre com vocé. Da6tiros

Para recarregar
sua arma, afaste-a
da tela e aperte o
gatilho. Faca isso
sempre gue ouvir a

mensagem

W MAGIC BOY
{ Passwords - Aqui véo
' guns cédigos animais p

este jogo chocante.

Wet World — LKLK LKI
Plastic Place 1 - GG
_HHHH

FutureZone1 —FTBC F1
Sand Land 2 - JLKD JL!
Wet World 2-SQTHSQ

 PlasticPlace 2—RPBCCE

:Future Zone 2 - JLI
RQDB

JIM POWER

Pular fases, aumenta
vida e o tempo etc. —
‘qualquer fase, aperte
joystick 2 o seguinte ct
go: X,A,B, Y, A B Y, X
-YXAYXABDep
na hora que vocé qui
aperte € pararegistrar ¢
opgdo Keys, = para acel
o tempo em 5:59, ¥ p

fixar o nimero de bom
‘em 9, T para escolhe
vidas e o botdo L par:
| direto para a préxima f:

WING COMMAND!

THE SECRET MISSIO

_| Passwords de fases - Us

do estas passwords v
_pode ir diretamente pa
fase que quiser e, inclusi
_conferir o final do game
pois da tltima fase. E
‘escolher a opcao “Contiz
Campaign” na tela de al
‘tura e em seguida digit:

L | palavra“ASSASSII\I"no

_Af, vocé escolhe o codig

= 3': sistema correspondente
' ..fase que quer jogar:

: FASE 2
; _Border- XGBBKGXMZ‘

FASE 3
Midgard - DBBZHHBB:

FASE4
Jotunheim- XGZZKBVS

| FASE 5
| Bifrost - 5BICKGWVW

FASE 6

| Valgard - 3G3HHBFV8

| FASE7
' -'Vignd 3VVWHBFMR



CHEGOU O DESAFIO SENNINK
_PISE FUNDO.

DESAFIO SENNI

E 0 NOVO MINI-
DA TEC TOY. €Ol
VOCE ULTRAPASS:
LIMITES, VENCI
ADVERSARIC
MAIS VELOZES E
NA FRENTE DE T
MUNDO. ACEL
PARA PEGAR O
OU VOCE PREF
FICAR COMEN,
POEIRA?

© 1994 AYRTON SENNA PROMOGOES
ROGERIO MARTINS & RIDAUT DIAS JR.




WINTER OLYMPIC GAMES /
U.S. GOLD

Esporte 1 ou 2 jogadores

DOWNHILL

(DESCIDA DE ESQUI)

0 lance é descer pelaneve,
tentando chegar ao final do
percurso no menor tempo
possivel e sem derrubarne-
nhum obstaculo.

Prova quase idéntica a
downhill, mas com trajeto
menor e maior velocidade.

Esta modalidade é bastan
te parecida com as duas
anteriores, mas o vence
dor é decidido apds dua:
provas.

As Vezes,d4 para passar no

giodos gbstdculos.Hajarabo! | no vacé € desclassificatdo

Néo encoste nas drvores, se-

Figue sempre de olho no cro-
niimeiro do fopo da tela

B.- aumentar velocidade

NO MEGA

A - iniciar prova <

nentar vBIgcidade




LIDADE

Das provas com esqui, este
Slalom é a que tem menor
distancia. Ao invés de obs-
taculos, vocé deve contor-
nar as bandeirinhas. Vence
o melhor de duas partidas.

Vocé controla um trend co-
mandado por dois atletas,
que devem completarapro-
va no menor tempo possi-
vel.

ESI'AO I'ODAS AGUI COM 0§ NOMES EM INGLES
E EM PORTUGUES ENTRE PARENTESES, CERTO?

(TOBOGA)

Vocé ja brincou de carrinho
de rolima no asfalto? Nesta
modalidade, vocé fica deita-
do em cima de um carrinho
que corre sobre a neve e pre-
cisa terminar o trajeto no me-
nor tempo possivel também.

ESTE GAME

TEM TRES NiVEIS DE
. DIFICULDADE. DO MAIS FACI
PARA O MAIS DIFICIL: CLUB,
NATIONAL E OLYMPIC

FREESTYI.E
MOGULS

Um curio trajeto onde vocé
deve fazermanobrasradicais
nos esquis para vencer no
menor tempo.

As bandeirinhas podem ianio
ajudar guanio atrapalhar. De-
pende do momento. Ligue-se!

Figue de olho no mapa do fra-
jeto para vocé sacar sua posi-
¢do

Cuidadoe para nao cair capola-
do nas curvas inclinadas e ser
desclassificado

&

Para ganhar mais velocidade:
mantenha@cursornomarcador
amarela apenanda € e

A - iniciar prova

B - aumentar velocidade

A e B - aumentar velocidade

& - mover tren para es- |

Aeé-"ﬁumehta velocidade :




UMPING

(SALTO DE ESQUI)

Nestamodalidade, ndocon-
ta apenas a distdncia do
salto, masaposturadoatle-
ta também.

BIATHLON

(BIATLON)

Uma mistura de corrida com

tiro ao alvo. Vocé corre um
pouco e tem de acertar uma
seqiiéncia de alvos e assim
repetidamente até o final.
Ganha quem fazo menortem-
po e acerta todos os alvos.

Sl

SHORT

SPEED SKATING

(PISTA CURTA)

E uma prova recentemente
incluida nos Jogos Olimpi-
cos. Uma corrida de pati-
nacgdo no gelo num trajeto
oval. Vence quem chegar
primeiro.

Paraganharvelocidade na des-
cida da rampa, mantenha o
cursor no ceniro do marcador

Para correr mais rdpido, man-
tenha o cursor no marcador
amarelo, pressionando < e
-> rapidamente

NZo ulirapasse quatro vezes a
margem esquerda do trajeto,
senao voeeé é desclassificado.

A - iniciar prova/pegar im-
pulso no fim da rampa/me- |

lhorar a postura

it E € ou " - equilibrar atleta

A, B ou C - disparar rifle

Hé duas opgoes de
torneios paravocédis-
putar belos campeo-
natos,sozinhooucom
sua mogada.

Japao
Finlandia
Mo

0 lance é conquistar o maior nii
mero de medalhas de ouro, prat:
e lironze

FULL OLYMPICS

hOI.IMI'iADA COMPLETA)

esta opcao, voce deve
disputar as dez modali-
dades do game.

madnias de Abertura e de Encer
ramento

MINI OLYMPIGS

(MINI OLIMPIADAS)

Aqui, vocé pode esco-
Iher quantas modalida-
des quer disputar. Po-
dem jogar até quatro
pessoas, comona Olim-
piada Completa.

lidades nesta tela




NIGEL MANSELL WORLD
CHAMPIONSHIP/Gametek

1 jogador

B mega

Um dos maiores cldssicos da
_ historia dos games de esportes
chegaaommpactdmc NHL94,
produzido, é claro, pela' :
: 'softwarehouse Electronic Arts,
€ a primeira grande pedida de
Jogo esportivo para o seu Sega-
CD. O game continua debu-
thante, realista ao extremo, pas-
sando aos jogadores todos as
sensagdes de uma verdadeira
partida de hoquei no gelo. Tudo

o que rola no cartucho foi trans-

portado fielmente para o dis-

qumho em que estdo todos os times, todos os. s modos dej jogo.
Este é o unico defeito deste game: apesar de dispor dos
recursos digitais, NHL 94 de Sega CD ndo inova, ﬁcando
ainda com a movimentacdo mais lenta e o desafio mais

dificil. Mas continua 1mperd1ve]" - :

APRESENTAQAO CHOCANTE

NHL 94 de Sega CD traz uma grande novidade: uma tela de
apresentar;,ao nota dez, repleta de imagens digitalizadas de
jogos e bastidores do mundo de verdade do héquei no gelo.
De tlI‘Ell‘ o ehapeuls -~ -

ficar chateada. Este Jogo teve uma versdo Incrivel para o
SNES chamada Nigel Mansell F1 Challenge, considerado o
melhor game de corrida para o SNES. Mas Nigell Mansell’s
World Championship’,- para Mega Drive, ndo chega a enlou-
_quecer os fiis do género. Os grdficos sdo pobres com cendrios
bem simples e as manobras ndo sdo radicais. A softhouse
. Gametek, deveria ter explorado um pouco mais os lances
- ineriveis que um cart de corrida pode apresentar. Afinal, a
. emogdo € o que conta num Campeonato Mundial.

ESCOLHENDO COMO CORRER
O cart ndo traz segredos para melhorar seu desempenho.

i Basta treinar e controlar legal sua méquina, tomando cuidado
- para néo rodar a toa e sair da pista.

Este é o Drive Practice. 'Mans_eﬂ ~ Vejaquais sao as melhores velo-
‘aparece para dar umas dicas ciflades para vocé correr no Gir-
e . ciito escolhido

Cenas de jogo como esta... ... ou esta frombada ja valem
uma bela canferida neste game

ABC DO NHL
Saque algumas manhas para vocé sair debulhando neste
game sem entrar numa gelada.

Ma Full Seasan( Temparada Cam— Olha ai o Brasil, gente! Carrinhos
pleta) vocé deve correrna ordem  verde-amarelo e fudo o mais em
em que 0s paises aparecem Interlagos

Aa chufar para o gol, coloque i:'m Apé_s.. icings ou penalties, nunca
cara do seu time perto do goleiro . entre dividindo o disco com o bo-
advmana para pegar os rebotes 1o C: seu jogador pode sair da

- guadra
COMANDOS

Prepare s61 carro nesta tela Se- Em cima, a direifa, veja como . | Passardiscopeloalto
lecionando Defaulf com qualquer - esiio seus pneus. Se for hora de
hotZo, o carro se ajusta na maior  irocar, entre no box e aperte o
~ botae €

= NHL 94/Electronic Arts F:
CD Esporte Tou2 iogadéres

Passar disco rastei- §
ra/mudar estrelinha
entre os jogadores

: : - - TENTE SEMPRE MANTER UM JOGADOR
Entrar no box (N ONEUREER oM ESTRELINHA PERTO DO DISCO



SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO.
As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a 4
chave seletora de &
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Joystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercado.

COMPATIVEL COM:
: SUPER NES */ SUPER FAMICOM

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles origingis, 0 g
SUPER PRO - 2 tem botdo 48
de disparo A+B; 2 bo-
tBes laterais progra-
mdveis em A,B ou
C; 3 chaves sele- g
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botdes A,
Bel; -
além da.
exclusiva
chave
SPEED que b
permite mais 2 velocidades
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.




SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar 4
que é o melhor, precisa ter :
confianca. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais
de L e R chave seleto, :
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E 56 programar e sair debulhando.

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-

dades para cada ‘botﬁo de dis- . Fieia - —adll : e
paro (24 e 2B) dispostos - : e
SUPER PRO-8* NES *

de forma cruzada, que
Jacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

xe para

as mdaos,

que permite
o acionamento de to

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS -
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



AVENTURA /ACACO -

Terra a vista! Chegou as praias tupiniquins o ji
marinheiro mais sénico do planeta: High Seas of Havo
aventura com muita a¢do rdpida para testar os seus re
Na pele do marinheiro Havoc, vocé deve enc
tesouros, explorar cavernas e monfanhas ne
e enfreptar o pirata Bernardo, o dragéio do n
pirata qn’éncoufmr o mapa da esmeralda mdgic
pt’-d}‘ﬂ qUE d{i p()d("f’f"fpﬂi‘fl ('l')ﬂi}'()lﬂl’ iﬂ'!pe"‘f'i()"f e de
grandes exércitos. Havoc e sua amiga Bridget gua
0 mapu numay caverna secrelggio topo de um
tanha. Para forcar Havoc a entregar omapa, Ber
seqiiesirou Bridgel e a maniém presa em seu escon,
Cabe a Havoc libertd-la e impedir que o mypd
controladoe por Bernardo.

PIRATESHIP B  OTARUCEAN

Nesta fase, vocé combate piratasa Aqui, Havoc perde a vida se
bordodonavio domaligno Bernardo. ot :
Suba até o topo das velas para pegar : a_esquerda para enconirar itens.
tesouros, detonando varios inimi- st gunda parte da fase, ndo sig
et S Rl gos no caminho.  direcfio indicada pela primeira st
Aventura/Acdo 1 jogador i
8 Mega : : desca e vd para a esquerda.
' 13u300 G N:17

Seesr
F22

B ——

Raposas voadoras sdo a maior surpresa
nesla fase. Elas atacam com rapidez

Nesta pri-
meira fa-
se, Cape
Sealth, da - =
para voce Ao passar por baixo de harris, cuidado:
acumular eles padem cair na sua caheca

99vidas. E -

sdpularno

trampolim

e recolher

vdrias vi-

das g te-

souros nas

platafor-

mas voa-

doras. De-

pois caia

nalavapa-

ra come-

cara fase de novo. V4 repetindo essa opera-
¢do afé reunir as 99 vidas

Bﬁéfe—'Esquema bate e corre. Nao adianta
pular na cabega. S espadada o detgna



primeira seta. V4 por baixo.

apagar o0s
fogos empi-
thadags, mas \
cidadocomo
fogo maior

BURNING HAMLET

'Havoc vira um alpinista! Cuidado
com as pedras. Depois do segundo
marca-telas, pule no trampolim e vd
para a esquerda, onde outro trampo-
lim arremessa vocé para uma drea
com VArios 1tens

‘Esses blocos sempre andam uma casa na

diregdo indicada pela sefa. Pule anles de
eles campletarem o rajeto ara naa cair -

Vace precisa detonar todos 08 passarmhas
em volta deste carinha para poder passar

Chete - Detone-o quando virar uma dguia,
logo depais de jogar em va::e ou. quanda
vier num rasante

E fogo pra todo lado. Logo no comeco, dd S ERICEES
para cortar caminho se vocé ndo seguir a -

P

A\ Essas moitas saem correndo airds de
voce. Delone-as logo depois de pula-

las para nao ser encurraladg

Cendrio gelado. Bichos voadores
aparecem do nada e hd varios fantas-
mas. O mais chato é encarar as dife-
rentes piscinas, que podem congelar

Amaquina com achave "ON/OFF congela
a dgua. Passe apenas quando tudo tiver
virado gelo para nao enirar numa Inaf

Nesta piscina com figs elélricos, voce per-
te energia se tocar a correnle luminosa

Chefe - Baia no galo uma vez e deixe-0

passar. Anies de ele jogar sua magia a la.

*:

Terry Bogard (fogo no chag), bata nele

Chefe — Acerte-o apenas guando ele parar
de mexer os bracos

MT. BERNARDO

Havoc precisa de muita agilidade
para pular as plataformas daqui sem
se esborrachar. Mas, se vocé teve
paciéncia pararepetira primeira fase
dezenas de vezes, vida extra é o que
ndo falta,

Estas plataformas se movem e podem te
jogar contra o lefo. 0 mais seguro € pular
na dobradica redonda

Pegue carona na formiga amarela e troque
de formiga quando a corda acabar

Nao adianta pu!ar na cabega do !eaozmha
com chapéu. 0 negdcio é ignord-lo e pas-
sar porcima




R

I ASTERIX AND THE GREAT
i ; e RESCUE / Sega
‘ : 1 jogadc

Os romanos que se cuidem, pois-As'terix estd de volta. O
valente baixinho e seu amigo gorducho, Obelix, estdo
prontos para atormentar o Im' levie} de Cesar Desta vez,

SOM DESAFIO [DIVERS/

GRAFICO

BOIADAS

Que tal ir direto para a segu
fase? E s digitar a seguint

password: INSULA

= MAGIA

. 0 game tem guairo ifens
l:@ de magia. D4 para se camuf
h | voar, destruir paredes e até ¢

uma nuvem e usar como
plataforma

LONGACAMINEHADA

Asterix é um game longo pacas. Para vocé sacar o esquema, aqui apresentamos os
principais lances da primeira fase, além de um aperitivo da segunda etapa. O resto é com vocé.

 Pegue carona com as__engggas e use os polvos Esmure esla pedra em cima da piatafarma E!a 0
como plalaforma; eles s3p inofensivos .~ levard para cima

= L‘mdada com as pedras que caem Pare guande  AbombaHelpo mrna mvencweipar aiguns segun- Primeiro chefe. .Détaﬁ&-a suiiiﬂda 10 Gara que |
. ouvirum. barufhmha e dos. Apraveile correndo, jogue as bombas e figue embaixo dele




CHESTER CHEETAH 2/ Kaneko
1 jogador

patmhas e patcm
tos pontos, enco

O caro leitor com certeza se
lembra de Chester Cheetah,
a onca malandra que jd es-
trelou uma versdo de SNES e
que agora chega ao Mega
Drive. O cart decepciona
quem vai a locadora espe-
rando algo parecido com a
versdo anterior. A joga-
bilidade estd muito ruim, os
grdficos sdo bonitos, mas
nada inovadores e o som €
que segura um pouco a mo-
nolonia. Acorda, meu! Nao
vd dormir dejoysticknamdo.

COMAN DOS

AouC - Pular

B + = ou € - Preparar para correr
A +A - Pular alto ;
T + pulo varias vezes - Voada

Este lugar es- §
tranfio chama- § =
se Euphereaka |
(?). Coqueiros
e praia. 0 pa-

, cote de sucti- sol depois que
thos vale uma o ; elaoabrire v
vidinha e - LS para o0s canios

guiser mas
esta gorda é o
chefe. Pule so-
bre o guarda-

Chestervaien-
contraro mapa
debaixo da
dgua, no canto

Lostin é um lu-
gar cheio de
navios piralas.

{ Destruindao
piratinhas e }
aves, vocé ga-
nha patinhas

das patonas

0 chefe & um
submarinn-l;u- .&G‘E AS CARINHAS DOS
bardo. Quando [IMIGOS PELO CAMINHO.
a cabeca do VALEM BONUS

marujo apare-
cer, pule enci- . OVEITE B_E_M SEUS 3
CON'I'!N!.IES__

ma e repita até
detond-lo

| COOLSPOT
- DebugMode-Confirasoeste

Acredite se |

direito abaixo £

truque muito doido. V4 para
o Options e aperte o botdo A

| duas vezes, B duas vezes, C
-~ quatro vezes, B duas vezes,
A quatrovezes, B duas vezes

e C duas vezes. Um Debug

1 muito legal vai -aparecer.

2 'IVIARKD

| HOCKEY
| Super Passwurd Aqui vai
| uma senha que permite mu-

LEMIEUX

dar as habilidades de cada
ime no jogo. Vocé pode tor-

naroseutime prefendo mais
- farte e delxar fraco o adver-

sdrio que vocé mais odeia. E.

g registrar a password
1 ABRACADABRAZ no espa-

o parasenhas e apertar Start.

~ Aspalavras “Bad Password”
_| irAoaparecer. Mova o cursor
| até Cancel e aperte Start de

~ novo. Escolha Exhibition ou
= mumamenteotamequevnce
{ quer mudar. Na tela de

- Today’s Match, use 1 e ¥
_| para correr pelas habilidades
¢ aperte A ou B para muda-
| les Agora 6 s6 dar Start

- CD SILPHEED

Teste de voz—Se vocé quiser
ouvir mais sons neste jogo
_animal, experimente este fru-
1 que que dard acesso a muitas
- vozes. Espere o demo termi-

nar e aperte Start quando a

1 tela de abertura aparecer. Va
- paraoOptionse, entdo, aper-
~ te e segure simultaneamente
~ oshotoes A, B e Cno joystick
| 2. Depois, aperte Start no
joystick 1. A 0pgdo teste de

som aparecerd no modo

- Options.

ROCKET
_ ADVENTURES

~ Demo personalizado—Aper-

KNIGHT

te Start em qualquer mo-

— mento para pausar. Af, aper-
te 1 sete vezes, ¥ uma vez,
€ {rfs vezes e 2 uma Vez.
| Apos a palavra Pause apa-

_recer, aperte Reset para o
 demo 'cbmé‘gér Surpresa:

agora éoseu ]DgO que virou

- demo

/

&
&

&

&



fatiiad
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- GHAFICO, SOM DIVERSAQ

s e e
o

: § B o
STAGE 1 TEAPLE

2 'Ll SHOWG
.. YOU’RE HO

s
Gifvars
LA

IGUAIS PARA TODOS 0S
PERSONAGENS

1 - Soco / chute

1 ¥

.
N

1

2 —Pulo

Py

AVEE R
e

oA

i“i-'-l- k&

1 (perto do inimigo) - Pega ¢ joga-o no cha

€ (para tras) — Defende

N ou ¢, 2 e depois 1— Chute agachado

¥ +1- Soco agachado

€ ou->+2-Correaté oinimigo ou foge de




Pers nagem lento. Seus golpes
aéores, mas ele nan

ACAOC GAMES



Alalho; apds maf ‘ ombozmho pan‘o dasta gsca- Subchefe - Afim 0 olho deste sapo ylyanta
__da, use 0 Rush inareambsnteabioeo rachado  usando aarma Srlver Tamahawk - ‘
_. pm cadar camlnh .

pidaments, mas, se n&o ficar 8s
tromharcom ininﬁgus do mndz




(3844 passe voando, tfsafnd '
_pegar um item de ener

lque muito tempo sabre os ventila- .
dorss, pais ales podem te Ia varaosespi-
nhos nos tefo ' :




" Na edigdo 53, demos uma matéria bastante M OR TAL KOM BAT ;
detalhada sobre Mortal Kombat 2, mas fica-
ram faltando vdrios golpes, como os fatais. v’ ROU N o VE LA
Fucamos e achamos golpes cruéis e co- ; —
mandos novos, mas acabamos desco- Qllﬂntﬂ ﬂ‘lals Se jnga Moria
brindo outras coisas que fogem da Kombat ma:saparerem coisassur
sanguinoléncia. Imagine alguém dar '
uma fofissima caixa de presentes furo |omahsitcu entre a molecada
para o inimigo apés uma sangrenta Porexemplo, vocé sabia que o dra

batalha. Ou entdo ver o Liu Kan
transformado em bebé. Enfim, Mmft,j gao du__loga_t_l_p_o_ de Mortal Kombat ¢

tal Kombat 2 ficou perfeifo e tem
tudo pra ser o arcade do ano.
Basta enirar em qualquer iectativa
\ Playland ou outra loja de piablico de telenovelas: o cara ;og

fliperama pra se ligar no poder todo dia e vai desvendando mais ¢
de MK 2. E moleque, é engravatado, é
tiazinha, é menininha... enfim, todos os
“ _tipos de pessoas estdo perdendo o preconcei-
to e curtindo Mortal Kombat 2 de monidao.

- JADE: PERSONAGEM SECRETA. =

~ Lembra daquele quadro da montanha dos inimigos em que Jade ;en; umtv?'r;iage;n
5) espema ela e [oiaimeinie
pinta um baita ponto de |nterrogagao Bem, ali aparece Jade, e ust 3 G

~ aninja verde de Mortal Kombat 2. Ela é idéntica a Kitana SO que tipo de magia
mais raplda

BABALI: '- Y
__Atéagora, o “babality” é um dos lances mais inal de 1000 Segunado round, em con ) 05
B engracados de Mortal Kombat 2. Imagine bebé do “babality” & também “friendship”, em que voce t
E transformar seu adversario num ‘hehé. Pois tomou um couro fazendo algoinusitado € hilariante. Boato do
P ‘€.18s0 nao é hoato, Rola mesno. De{}o;g de gscondidos, Johnny Cage da um autografo ao inimigo
- -"-expledar 0 inimigo, vogé o transforma em - .
__umainocente crianga. E animal e engr. af;ado
- a0 mesmo tempo. Veja como Mileena fica.

_ . Suspense: p fundo o
, ¥ 8 h _ lelaescureceeoadve
-Expiada ] . frer S __sdrio estd cambalea

] BABALITY I [
& adversario
M e transfor-

me-o0 em

bebhé: .

Block + 1 - o senre ao inimigo
a2 : B

+ HK

. Danceteria: No “friendship
_de Liu Kang, o fufido ta
- hém escurece, mas dest
do topo da tela um glok
de danceteria e Liu Ka
= ensala altos passos de fun
__com miisica e cara de bobo




LIU KANG

Liu Kang é o dragao do logotipo do joge.

Pelo menos é o que demonstra seu golpe

fatal: ele se transforma num enorme dra-
gao e engole a cabega e o tronco do adver-
sario. Ele virou dangarino também.

Fnendshfp {dance!ena) ¢ —) <
ek -

~ Jax também aparece com novidades in-
criveis nesta edicao. 0 seu “earthquake”
- (terremoto) & bom para dar um chega pra

la no adversdrio. Os outros dois golpes

_também sdo demais. -

Vamos la. nnote ai os novos golpes, os fatais e outras coisas que surgiram Hos per

BARAKA

Baraka, o personagem mais assustador, é
também 0 mais engragadinho. Seu novo
“fatality” é cinematografico: ele enfia suas
laminas no peito-da vitima, que é erguida e
fica gemendo e se contorcendo até o liltimo
suspiro. Entao, seu corpo desliza pala lami-
na, cuja ponta aparece pelas costas do
recém-falecido. Mdrbido, né? Mas Baraka
também executa os hilarios “babality” e
“friendship”.

Falality 1 (!amma no pen‘o) -
>4 [P .

Friendship (Darpresente)- B_lob!(
+P T 22+HK

' - Repeated Body Slams - LP + HP Pegar adver-

_ +HP + HP+ HP

sdrio no alio e dar ca-
begadanascosiasdele - T +
Black no alfo

KUNG LAO

Kung Lao veio pra arrepiar também: sao
trés golpes novos mais um fatal de se tirar
o chapéu literalmente. Kung atira seu
chapeldo e parte o adversdrio ao meio
simetricamente. '

| AESG EHDA

VOCEPubéﬁncAn
MORTAL KOMBAT 2 NAS
LOJAS DA REDE PLAYLAND

" conTinuA



| REPTILE
Enfim, descobrimos 0s comandos de um

golpe mortal deste fenomenal guerreiro
réptil que adora engolir cabecas.

Fatality 1 (Head Snack) & < ¥
+1LP -

MILEENA
Mileena vemn com duas novidades: um gol-
pe meio parecido com 2 holinha do Blanka,
de Super Street Fighter 2, e um mortal gue
parece mais uma rajada de facadas no
adversario. S

Fatality 1{Slice n

'Dice)-> €=
+LP - -

Boas novas para 0s fas do ninja de gelo. Agoraele possui ﬁm_a nova magia de gelo, em queavitima
fica congelada até vocé acerté-la. Mas o mortal de Sub - Zero esta complicado pacas. Sdo onze
movimentos paracongelaroadversarioe despedagd-loda cin_i'ur'a paracima. Etripa pratodo lado!

Wagiadegelonovs |}
- =234 +HE

Fatality1->> &
iHK:> 2 4 2
= HP -

SHANG TSUNG

Extral Extra! Descobrimos os dois fatais de Shang Tsung. E mole? No primeiro fatal, ele entra
pela boca do cara, que € inflado até estourar. E pedaco pra todo lado! Ja 0 outro & mais espirita:
Shang ergue a vitima e suga toda a alma dela, deixando o corpo do cara cinza e cadavérico. E,

de lambuija pra vocé, 0s comandos para se transformar em todos 0s outros personagens.

Transformacdo em

Liu Kang - € € = = + Biock
Kung Lao-€ ¥ € + HK
Johnny Cage - € € ¥ +LP
Reptile - segure Block + T ¥ +HP
Sub-Zero -2 ¥ 2> +HP
Kitana - Block + Black + Block
Jax -4 2> € +HK

Mileena - HP por 38

Baraka - ¥ ¥ +LK

Scorpion - segure Block+ T T
Raiden -4 €2 + LK

_ Fatality 1: estourar o inimigo -
_ segure HKe Blockpor2s

aalmadoinimi-

Kitana tem a moral de espetar o inimigo no {eto ou atirar qualguer adversario da ponte. Mas ist
56 ocorre nas telas Kombat Tomb e The Pit 2 respectivamente.

-

SEF e P P U

et

Espelar o cara no B>
feto ou jogar o ini-
migo da ponie -=
i =+ HK




ABERTA
A TEMPORADA
DA VELOGIDADE.

FeTal ] a:‘“

'{’ﬂ REV’STA DA WELOCIDADE

GUIA |

DA TEMPORADA

| «AS NOVAS REGRAS
+TODAS AS EQUIPES

=CARROS E PISTAS
—' AFICHA DE
‘ = CADA PILOTO

TESTE INEDITO B
' COMO ANDA O LOLABE

MANSELL NA

GRATIS
POSTER DO NOVO CARRO DE SENNA

dois supercalondérios pora vack ecompanhar todos as corridas

A REVISTA DA VELOCIDADE

®

EDITORA
AZUL

NAS BANCAS

As dltimas novidades de Sega
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO
E o maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

Japi, 859 — Tel.: (011
apé — Sao Paulo.—

=P

P> Neo Geo série prata. Neusa ou

P> Edices 02 4 15 da Revista Agdo
Games. Helio, tel.;(021) 289-02215, Pie-
dade, RJ.

P> Edigoes 26,34, 39, 40, 40-E 56 Dicas,
41 e 42 da Revista Acdo Games. Bruno E.
Mancini, tel.:(011) 535-0917, S.Paulo, SP.

P> Edicoes 16,18,20222, 244 33,354

42 da Revista A¢do Games. José Marcos,
tel.:(0152) 55-1169 (;recado) Angatuba,

Teréncio, tel.:(0152) 51-3825, Tatui, SP.

P> SNES. Ronaldo Viana, tel. (011) 825-
8144, S. Paulo, SP.

P> SNES. Raphael Carrozzo, tel.:(011)
571-4065, S.Paulo, SP

233-2872, Belem, PA.

P> Mega. Rodrigo N. Barbosa, t_el.:(D11)
727-4898, Carapicuiba, SP -

P> Mega. Elton C. Cordeiro, tel (0123)
51-1066, Jacarei, SP. -

P> Mega. Décio Gomes, t8l.(021) 711-

- 9197, Niterdi, RJ.

P> Master 2. André Mendes Amaral,
tel.:(037) 231-4585, Parada de Minas, MG

P> Master. Ronei S. San%us tel. (011)
294-4137, S. Paulo, SP . :

P> Master 3. Galileu C. Viras, tei.:(0_32')'
276-1492, Mar de Espanha, MG.

P> Master. Carmo, tel.:(011) 520-6993,

S. Paulo, SP.
P Master.

763-1465, Campo Grande, MS.

P> Master 2. Adriano Silva, tel(011)

247-6964, 5. Paulo, SP.

P> Master3. Gilberto Katayama, tel. (011) '

276-1887, S.Paulo, SP.

P> Master. Carlos Silva, tel.;:(021) 342-
8613, Rio de Janeiro, RJ. -

P> Game Gear. Rubens Cabral Neto. R.
Tomas Catundo, 226, CEP 05029-000,S.

Paulo, SP.

P> Pistola para Phantom. Tatiana Bidoli,
A tel:(011) 67-3433, S. Paulo, SP

P> Phantom. Caio Felipe, tel. (011)82@-'
9977, S. Paulo, SP. o

B> Phantom . RicardoKen, tel.:(011)469-

3303, Mogi das Cruzes, SP

P> Dynavision 3. Alexander Barros,

~ tel:(011)511-1304, S. Paulo, SP.

> Dynavision 2. Eduardb"Bé.zer‘ré

¥ Turbo Game VG 9000 Rlcardn’
Luterman, tel.:(021) 467- 2161 Bm de
daneiro, RJ

'P Turbo Game. Luciano S|Iv R Ga
‘do Honario da Silva, 76 C£P04843 650

~ tel;(011) 578-6892, S. Paulo, S

P> SNES.Ricarda M. Falesi, tel.: (091} - P> Nintendo. Marcos Manana ou-Ana

tel.:(011) 844-8653, S. Paulo, 5
> Cartuchosusados de SNES_, Delangelc
N, Pinheiro, tel.:(0132) 35-3@22 antos,

- P> Cartuchos usadus do SNES
- dreA Costa, tel. (041)245 1139

_tel.z(021) 289-0‘215 Piedade
: bCastuchps usados de
_ Nintendo. Pedro ou Marcelo,

= P Cartuchos usados de Mega

Fernando Luiz. Esper -
tel.:(0123) 51-7139, Jacarei, SP. - .

P> Master. Diogo C. Milagres, fol. {067)

- N. Fonseca. RTajura, 72, GEP
'060 S. Paulo, SP. <

- P Walk Machine p@;.Megzi adrigo H
i 5P,
> Computador MSX 1 Zpor SNES ou
tel.2(083) 292-244480, Mamangnape PB.
~ Game Gear com Fonte, Roberto ou André

-te :(083) 292~248l Mamanguape PB.

: b Bicicleta CaEm Aluminum Andes por
_ SNES, Sega CD ou Neo Geo. Fernando

~ PARA ANUNCIAR Vocé escolhe onde quer anunciar e escreve seu classificado em uma carta para:
Games Clube, Av. Nagaes Umdas 5777, 2°andar, CEP 05479-300, Sao Paulo SP. Osanuncmssanﬁ‘

~ > Mega por SNES, Michel Ros
-~ Lima {e]:(0186) 61-2080, Guarar

Mega por wdencassete W

> 'Méga por SNES. Alexandre
*tel (Uﬁ) 229- 7433 S. Paulo, Si

liz Peixoto. R.Domingos
CEP05790-200, S. P:

R.Corrego Mourio, 330, CEP 60{]0(} .

000, Fortaleza, CE. -

~ Bogéa Viana, tel:(098) 226-04
Luzz,

S. Paulo, SP. .
> Super GhargerLeanr:}m Rz_md

P> Cartuchos usadns de Meg
dré Luiz, tel. {011)81{] -3866, !

P Cartucho Shadow Dancer (M
Super Shinobi. Michel G Santos, 1
1 —7892 Carumbd, MS.

SP.

’ Cartuchos usados de SNES HE} ’ ar[uchns US&&DSGE Mega_l

Sartori, teE (GH} 572-2666,

831-2966 Patros':inic MG. -

> Edigdes Especiais 5, 7-E, 1

E da Revista Agdo Games. Fer

mand tel.:(031) 225-3811,
MG. ,

Cortezau tl(011) 8470399, 5. Paulo

- Mega. Fébso tel. (@11)917-
Paulo, SP -

eGsmeeucartuchnWoﬂ

uciano Kaminsky, tel(011) &
S Pauro SP. i

> Ocartucht)Monopon(Maste
Nomotﬁ tel: {011) 842-3955.

Araiijo, 161:(0138)56-1614 ,'fPanqueragu,r-

j"’ﬁ%‘ O carwche Phantasy Star |

‘Game Gearcom Fonte. RobertoouAndré, Leandmﬁulmarass 1el.:(032) 2

§§° Gartuches de Mega Drive e }

} Computador MSX 1.2 por SNES Uif't
: .Ea_l;m tel.:(011) 291-5038, S. P

uchos usados de Ninte
Nings Medeiros. R Repiblica
667, Bucaholz, GEP96212 040,
de, RS. :

E%*Caﬂrtuchos usados de N
Roberto C. Fernandes. R. Honér
_119“ CEP 04848 DUG S Paulo,

Olarte, tel.(0196) 42- HBO Aguas daPra-
ta, SP.

P> SNES por Mega. Fell :
_ie[ :(041) 244-4469, Curitiba, PR.




VOCE GANHA
UMA PASSWORD
A CADA TRES

A MAIORIA

DOS CAPITULOS E T PR

= DO TIPO MIRE E ATIRE. e ' PILATS
A MAS 0 GRAU DE DIFI- S

CULDADE E BEM 540 3 VIDAS. FIQUE DE OLHO

VARIADO SEU MARCADOR DE DANG

STAR WARS REBEL
ASSAULT/LucasArts

1 jogador

SOM E IMAGEM

As imagens foram desenvolvidas pela
Silicon Graphics. Algumas cenas sdo dos
dois primeiros filmes e apesar de encherem
atela e terem perdido um pouco da qualida-
de grafica, tornam 0 visual incrivel. Som
totalmente digital. 0 CD nao para de lerum
instante sequer. As vozes sao sempre
digitalizadas e nao ha legenda. O videoe 0
som sao lidos pelo CD-ROM em harmonia
sem os problemas de velocidade, deixando
o game rapido, fluente e dinamico.




BT

; PEL&TS v soone msns | omense

: NO DESENROLAR DAS MISSOES, MUITAS PESSOAS APARECEM
| PARA AJUDAR 0 BOOKIE ONE. ELAS DAO DICAS QUE AJUDAM MUITO ' -

QUEM ESTUDOU BASTANTI
MERECE LEVAR BOMBA.

B Ta legal vocé estudou, deu duro e agora mere

: : uma recompensa. Entao tome: tlrps_, S0COS, exp

atomicas, carros velozes, naves intergalaticas,
bandidos sanguinarios... Sdo os PCI Games, co

- 34 titulos de acio, esporte, ficcao cientifica, estr:
e RPG que vio fazer vocé passar por apuros m
piores do que as provas bimestrais. E toda essa er
tem a qualidade e garantia do fabricante das
impressoras IBM°®. 5

NOVOS JOGOS DE PG E AMIGA "sg‘;‘“

Onde enconfrar: « Sao Paulo (011): Computer Place 82
Mappin 214-4411 - RPS 270-3199 - Supridata 536-0
Multisoft 535-3431 * Rio de Janeiro (021): Zentec 260-

» Porto Alegre (051): Digimer 221-7599. Maiores inforn
sobre titulos e revendedores dos PCI Games ligue gratis
SAC (Servico de Atendimento ao Cliente) 0-800-141:
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* marcas registradas de tercelros nao reprasentados e sem vinculo comarclal com a Dynacom.
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Além dos superpoderes que 0 AQUA PAD tem; botoes
independentes prograsmduveis para Turbo e Auto-Fire,
Slow Motion e Super Slow Motion, botoes Left e Right
laterais e mini-manche removivel, € o Unico
transparente para vocé ficar por dentro do game e
arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora 0s

oulros vao pedir agua.




